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Manual Penggunaan E-Pembelajaran CCEL ini terbahagi kepada tiga bahagian iaitu 
manual untuk guru, manual pendaftaran pengguna dan manual untuk pelajar.  Manual 
untuk guru  merupakan panduan secara ringkas tentang bagaimana membina kursus atau 
kelas atas talian (online) menggunakan Moodle. Bagi manual pendaftaran pengguna pula, 
ianya menerangkan cara-cara membuat pendaftaran akaun baru untuk menjadi pelajar di 
laman CCEL ini. Manual yang terakhir adalah manual untuk pelajar, sebagai panduan 
bagaimana pelajar boleh menggunakan setiap sumber pembelajaran yang ada di CCEL 
dengan mudah. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

MANUAL GURU 

Manual ini memberi panduan dengan segera mengenai bagaimana membina kursus 
menggunakan Moodle. Ia memberikan penerangan tentang fungsi-fungsi utama yang ada, 
begitu juga dengan beberapa keputusan yang anda perlu laksanakan. 

Senarai bahagian dalam manual panduan ini: 

1. Persediaan dan permulaan 

2. Penetapan kursus 

3. Muat-naik fail  

4. Penetapan aktiviti  

5. Pelaksanaan kursus  

6. Maklumat lanjut  

PERSEDIAAN DAN PERMULAAN 

Dokumen ini menganggap laman pentadbiran anda telahpun ditetapkan oleh Moodle dan 
memberi anda kursus baru untuk memulakannya. Ia juga menganggap anda telah masuk 
‘ log’  dalam kursus anda menggunakan akaun guru. Di sini terdapat 3 tip umum yang 
akan membantu anda untuk memulakan kursus. 

1. Jangan takut untuk membuat sebarang eksper imen:  

Anda adalah digalakkan untuk menjelajahi setiap bahagian dalam Moodle. Jangan 
berasa takut untuk melayari kursus Moodle kerana ianya boleh diperbaiki seperti 
sediakala.  

2. Tahu mengenai ikon dibawah :  

  -  Ikon ‘edit’  untuk mengubah apa yang perlu. 

 -  Ikon ‘help’  membantu dalam sebarang masalah dan kemuskilan. 

  - Ikon ‘open-eye’  membantu dalam menyembunyikan sebarang maklumat 
daripada pelajar. 

  -  Ikon ‘closed-eye’  membenarkan maklumat tersembunyi dicapai. 

3. Gunakan bar  navigasi pada bahagian atas setiap halaman  

Ini membantu di mana anda berada untuk memastikan anda tidak sesat / keliru.  



 

PENETAPAN KURSUS 

Perkara pertama yang harus dilakukan oleh anda adalah melihat pada " Pentadbiran" 
pada laman kursus dan klik ‘Konfigurasi’  (semua bahagian dalam pentadbiran boleh 
dilihat oleh anda dan pelajar tidak dapat melihat dan mencapainya). 

Pada laman konfigurasi, anda boleh menukar beberapa konfigurasi pada kursus anda, 
bermula dari namanya hinggalah jangka masa kursus itu bermula. Segala penerangan 
akan dijelaskan dengan lebih terperinci pada laman bantuan tetapi, perkara penting yang 
perlu ditekankan di sini adalah berkenaan Format Kursus. 

Format kursus yang dipilih membantu dalam menetapkan bentuk halaman utama kursus 
anda. Moodle versi 1.0 mempunyai 3 format-di masa hadapan, berkemungkinan ia akan 
bertambah (sebarang idea baru boleh dihantar ke martin@moodle.org). 

Di bawah terdapat contoh paparan skrin dalam setiap format dalam kursus (abaikan 
penggunaan warna kerana ianya telah ditetapkan oleh pentadbir). 

Format Mingguan: 

 

 

 

 

 

 



 

Format Topik: 

 

Format Sosial: 

 

Catatan : Format mingguan dan topik mempunyai struktur yang sama. Perbezaan utama 
adalah setiap kotak dalam format mingguan meliputi hanya untuk satu minggu, akan 
tetapi kotak format topik boleh merangkumi sebarang topik yang anda mahukan. Format 
sosial pula tidak mengandungi maklumat yang banyak dan ianya berasaskan seperti 
forum.  

Sila lihat butang bantuan pada konfigurasi kursus untuk maklumat lanjut.  



 

MUAT-NAIK FAIL 

Anda perlu menyediakan maklumat yang diperlukan bagi menambahkannya ke dalam 
kursus anda seperti laman web, fail audio, fail video, pemprosesan perkataan atau 
animasi flash. Sebarang jenis fail yang telah dibina boleh dimuat-naik ke dalam kursus 
anda dan disimpan di dalam komputer pelayan. Apabila fail anda berada pada komputer 
pelayan, anda boleh melakukan proses memindah, mengubah nama, mengedit atau 
memadamkannya. 

Semua ini boleh dicapai menerusi capaian fail  pada menu ‘Pentadbiran’ . 

Sila lihat gambar di bawah untuk rujukan: 

 

Paparan ini hanya dibenarkan untuk guru sahaja, pelajar tidak boleh mencapai paparan 
ini. Fail individu boleh digunakan dan dicapai seterusnya sebagai sumber pada bahagian 
berikutnya. 

Sepertimana yang anda lihat pada paparan tersebut, senarai fail akan disusun beserta sub-
direktori. Anda boleh menambah sub-direktori untuk mengurus fail dan memindah fail 
daripada seorang pengguna kepada pengguna lain. 

Memuat-naik fail ke web adalah terhad kepada satu fail dalam satu masa sahaja. Jika 
anda ingin memuat-naik fail yang banyak dalam satu masa anda boleh menggunakan 
program ‘zip files’  untuk memampatkan fail yang banyak kepada satu fail sahaja, 
memuat-naik fail zip dan kemudian ‘unzip’  fail tersebut pada komputer pelayan (anda 
boleh melihatnya pada program zip). 



 

Untuk prebiu sebarang fail yang telah dimuat-naik, hanya klik pada nama fail tersebut. 
Pelayar web anda akan memaparkan atau memuat turun pada komputer anda. 

HTML dan fail teks boleh disunting secara atas talian. Fail lain boleh disunting pada 
komputer anda dan memuat-naik semula. Jika anda muat-naik fail dengan nama yang 
sama pada fail yang sedia ada, ianya secara automatik akan ditulis semula. 

Catatan akhir : Jika kandungan anda berada dalam web, anda tidak perlu muat- 
naikkannya. Ianya boleh disambungkan terus secara pautan kepada kursus tersebut (lihat 
pada modul sumber pada bahagian seterusnya).  

PENETAPAN AKTIVITI  

Membina kursus termasuklah menambah modul aktiviti kursus pada halaman utama agar 
pelajar boleh menggunakannya. Anda boleh mengubahnya pada bila-bila masa yang anda 
suka. 

Untuk  kembali semula menyunting, klik pada ‘Sunting On’  di bawah Pentadbiran. Ini 
akan memapar atau menyembunyikan kawalan untuk membenarkan anda memanipulasi 
halaman utama kursus anda.  

Catatan: sepertimana yang terdapat pada paparan format mingguan di mana kawalan 
penyuntingan dibenarkan. 

Untuk menambah aktiviti baru, anda hanya perlu pergi ke paparan format mingguan 
kemudian pilih jenis aktiviti daripada menu popup. Di sini adalah ringkasan semua 
aktiviti yang biasa dalam Moodle 1.0: 

Tugasan  
Tugasan adalah bahagian di mana anda memberikan tugasan beserta tempoh masa 
yang tertentu untuk menyiapkannya dan gred maksimum. Pelajar boleh memuat-
naik satu fail yang memenuhi keperluan tugasan. Tarikh tugasan yang dihantar 
akan direkodkan. Setelah itu, anda boleh memaparkan setiap fail (satu persatu) 
dan merekodkan penggredan serta menulis sebarang komen. Setelah 30 minit 
anda selesai menggredkan pelajar anda, Moodle secara automatik menghantar     
emel kepada pelajar sebagai makluman.  

Pilihan   
Aktiviti pilihan adalah amat mudah, anda boleh menanyakan soalan dan 
menspesifikkan pilihan maklumbalas. Pelajar boleh membuat pilihan dan anda 
diberikan paparan laporan yang mana anda boleh melihat keputusannya. Ia 
digunakan untuk mengumpulkan kesemua kajian-kajian daripada pelajar, tetapi 
anda boleh menggunakan ia untuk pengundian pantas atau pengundian di kelas.  

Forum  
Modul ini pula merupakan tempat perbincangan. Apabila anda menambah forum 
baru, anda akan diberi pelbagai jenis pilihan yang berbeza sama ada perbincangan 



 

forum satu topik ringkas, forum untuk topik bebas atau satu perbincangan ramai 
pengguna.  

Jurnal  
Setiap aktiviti jurnal adalah termasuk di dalam keseluruhan jurnal kursus. Setiap 
satunya anda boleh menspesifikkan soalan struktur ‘open ended’  yang memberi 
panduan kepada  pelajar untuk menulis, begitu juga dengan tetingkap masa 
penulisan jurnal dibuka (kursus format mingguan sahaja). Peraturan utamanya 
adalah untuk mencipta satu jurnal untuk satu minggu. Ini akan menggalakkan 
pelajar menulis jurnal secara reflektif dan kritikal. Seterusnya anda boleh 
memberikan gred dan komen kepada semua jurnal pada minggu itu atau topik, 
dan pelajar akan menerima emel secara automatik untuk memberitahu 
maklumbalas anda. Jurnal tidak direkabentuk untuk mengubah dan menambah isi 
kandungannya akan tetapi ianya boleh dilakukan dengan menambah aktiviti 
jurnal.  

Sumber   
Sumber adalah kandungan yang terdapat dalam kursus anda. Setiap sumber boleh 
mengandungi sebarang fail yang telah dimuat-naik atau boleh dipautkan 
menggunakan URL. Anda juga boleh menyelenggara teks ringkas dengan menaip 
secara terus ke dalam borang. 

Kuiz  
Modul ini membenarkan anda merekabentuk dan menyediakan set kuiz seperti 
benar-salah, soalan aneka pilihan dan soalan struktur pendek. Soalan tersebut 
disimpan di dalam pangkalan data dan boleh digunakan semula di dalam kursus. 
Kuiz juga membenarkan pelbagai percubaan. Setiap percubaan secara automatik 
akan diberi markah dan guru boleh memilih sama ada memberi maklumbalas atau 
jawapan yang sebenar. Modul ini juga memberikan gred kepada pelajar.  

Kaj i Selidik  
Modul kaji selidik ini menyediakan beberapa instrumen kaji selidik yang boleh  
digunakan dalam menilai dan memahami keadaan pelajar anda. Biasanya ia 
mengandungi instrumen COLLES dan ATTLS. Bahagian ini akan mengkaji dan 
mendiagnostik data pelajar pada akhir kursus sebagai bahan penilaian. Ia boleh 
digunakan setiap minggu .  

Setelah menambah segala aktiviti, anda boleh menyusun setiap kedudukannya di dalam 
kursus anda dengan mengklik ikon (  ). Anda juga boleh memadamkannya 
menggunakan ikon ( ) dan menyunting semula menggunakan ikon ( ). 

 

 

 



 

PELAKSANAAN KURSUS 

Terdapat beberapa perancangan untuk menambah dokumen tutorial lebih komprehensif. 
Sebelum itu terdapat beberapa idea iaitu:- 

1. Memasuki dan melanggan kepada semua forum agar anda sentiasa berhubung 
dengan aktiviti kelas anda.  

2. Menggalakkan semua pelajar mengisi maklumat mengenai profil mereka 
termasuklah gambar. Ini akan membantu anda mendapat maklumbalas 
sepertimana yang dikehendaki oleh mereka. 

3. Sentiasa memasuki ruangan forum guru dibawah pentadbiran. Ini adalah berguna 
untuk pengajaran dalam kumpulan.  

4. Gunakan "Log" di bawah pentadbiran untuk mendapatkan capaian sepenuhnya. 
Di sana anda akan melihat ‘popup windows’  yang dikemaskini setiap 60 saat dan 
menunjukkan aktiviti akhir dalam tempoh sejam yang lepas. Ini adalah amat 
berguna agar desktop anda sentiasa terbuka supaya anda dapat merasa terlibat 
pada setiap aktiviti yang berlaku dalam kursus tersebut. 

5. Gunakan "Laporan Aktiviti" (di sebelah nama pengguna dalam senarai 
pengguna atau dari halaman profil pengguna). Ini akan merupakan jalan mudah 
untuk melihat aktiviti pengguna itu.  

6. Berikan respon dengan cepat kepada pelajar. Jangan tinggalkan terlalu lama – 
lakukan dengan baik dan sempurna. Ini akan membina semangat komuniti di 
dalam kursus.   

MAKLUMAT LANJUT 

Jika terdapat sebarang masalah pada laman anda, anda harus menghubungi pentadbir 
laman anda. 

Jika terdapat sebarang idea untuk memajukan lagi moodle ini, lawati moodle.org atau 
sertai kami menggunakan moodle dan anda boleh membantu dalam kemajuan moodle. 

Jika anda ingin memberi sumbangan untuk mengkod modul baru atau menulis 
dokumentasi hubungi saya: Martin Dougiamas atau layari laman Moodle di 
moodle.org/bugs 

Akhir kata, jangan lupa untuk menggunakan ikon bantuan yang mana terdapat sebarang 
indeks dalam Moodle. Terima kasih kerana menggunakan Moodle – dan semoga berjaya 
dengan pengajaran anda! 

 

 



 

MANUAL PENDAFTARAN PENGGUNA 
 
Setiap pelajar yang ingin mencapai kursus di ccel.upsi.edu.my adalah perlu mendaftarkan 
diri sebagai pelajar terlebih dahulu. Langkah-langkah yang perlu diambil adalah seperti 
berikut : 
 

1. Layar i web http://ccel.upsi.edu.my  
 

�  Anda akan menerima paparan seperti di bawah, iaitu halaman pertama  
di  laman ini. 

�  Klik pada Log Masuk untuk mendaftarkan diri anda. 
 

 
 

�  Skrin berikutnya akan muncul dan klik pada butang “Bukalah akaun   
            yang baru sekarang!”   

 

 
 



 

2. Cipta Nama Pengguna dan Kata laluan untuk anda. 
 

�  Paparan skrin untuk pendaftaran akaun baru adalah seperti di bawah. 
 

 
 

�  Lengkapkan borang pendaftaran seperti berikut dan setelah selesai, klik 
pada butang “ Buat akaun baru” . 

 

 
 
 



 

�  Paparan seterusnya akan dipaparkan sebagai makluman bahawa 
pendaftaran anda telah diterima dan emel makluman akan dihantar kepada 
akaun emel anda. 

 

 
 

3. Pengesahan pendaftaran. 
 

�  Bagi mengesahkan pendaftaran anda, satu emel akan dihantar oleh 
pentadbir laman ini ke alamat emel anda. Oleh itu, semasa anda 
mendaftar, pastikan alamat emel yang anda gunakan adalah sah. 

�  Terdapat pautan di dalam emel itu untuk anda klik dan anda akan dibawa 
ke laman ccel.upsi.edu.my ini. 

 

 
 

http://ccel.upsi.edu.my/login/confirm.php?p=RnpXrReO0zwmUc8& s=izat 



 

�  Melalui pautan di dalam emel, anda akan dibawa ke skrin pengesahan 
pendaftaran akaun anda dan klik pada pautan “Kursus”  

 

 
 

4. Pendaftaran Kursus 
 

�  Skrin seterusnya akan memberikan senarai kursus yg terdapat di laman  
            ini dan hanya klik “Teknologi”  untuk mendaftar pada kursus TM Sekolah  
            Menengah. 

 

 
 

�  Maklumat ringkas mengenai kursus ini akan dipaparkan seperti di bawah.   
            Bagi meneruskan pendaftaran kursus, anda perlu klik pada “TM Sekolah   
            Menengah”  



 

 
 

�  Anda memerlukan Kunci Pendaftaran kursus dari guru anda bagi 
membolehkan anda mendaftar bagi sesuatu kursus itu. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

5. Tahniah! Sekarang anda merupakan salah seorang pelajar yang berdaftar di 
laman ini. Anda memulakan pembelajaran kursus atau mengedit profil anda 
dengan mengklik hiperteks “Sunting Profil”  dan setelah selesaikan, pastikan 
anda klik pada “Kemaskini profil” . 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

MANUAL PELAJAR 
 
Di dalam laman ccel.upsi.edu.my, kursus Teknologi yang merupakan capaian untuk para 
pelajar Sekolah Menengah bagi matapelajaran Teknologi Maklumat (Rangkaian 
Komputer dan Telekomunikasi). Terdapat 17 topik  pembelajaran kesemuanya iaitu :  
   

1. Difinisi Rangkaian Komputer dan Telekomunikasi 
2. Topologi Rangkaian Komputer 
3. Medium Rangkaian Komputer 
4. Kategori Rangkaian  
5. Jenis-jenis Rangkaian Komputer 
6. Protokol Rangkaian 
7. Perkakasan Rangkaian Komputer 
8. Kesan Penggunaan Rangkaian Komputer dan Telekomunikasi 
9. Asas Internet 
10. Komunikasi Melalui Rangkaian 
11. Pelungsur Internet 
12. Mel Elektronik 
13. Pembangunan Laman Web 
14. Perisian Utiliti Sokongan 
15. Kepentingan, Sumbangan dan Kesan Penggunaan Internet 
16. Etika Penggunaan Internet 
17. Kesan Negatif Penggunaan Internet 

 
 
Setiap topik akan mengandungi Aktiviti Pembelajaran, Video Pakar , Forum, 
Sembang, Kuiz, Video Demo dan Tugasan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

AKTIVITI  PEMBELAJARAN 
 

1. Setiap topik pembelajaran mempunyai Aktiviti Pembelajaran yang merupakan nota 
bagi sesuatu topik itu. Bagi setiap Aktiviti Pembelajaran, terdapat empat (4) stail 
paparan seperti berikut : 

 

 
 

Paparan 1 : Skr in Utama 
 

 
 

Paparan 2 : Nota 

 
 
 



 

 
 

Paparan 3 : Pautan Laman Web 
 

 
 

Paparan 4 : Skr in Akhir  

 
2. Interaktiviti dalam Aktiviti Pembelajaran dapat dilakukan menggunakan Butang 

Navigasi dan Hiper  Pautan (Hyperlink) 
 
 
 
 
 
 
 



 

2.1 Butang Navigasi 
 

a) Navigasi Utama 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 b) Navigasi Laman 
 

 
 

 
 

NOTA 
Butang ini untuk capaian 
nota atau maklumat yang 
berkaitan dengan sesuatu 
topik itu. 
 

BANTUAN 
Butang ini untuk capaian 
bantuan bagi memudahkan 
penggunaan laman ini. 
 

KELUAR 
Butang ini untuk keluar dari 
Aktiviti Pembelajaran tetapi ia 
juga merupakan capaian kepada 
paparan Kumpulan Kerja CCEL. 
 

PAUTAN WEB 
Butang ini untuk capaian 
pautan ke laman web yang 
berkaitan dengan sesuatu 
topik itu. 

SEBELUMNYA 
Butang ini membenarkan 
pengguna membuat capaian 
ke halaman yang lepas. 

SETERUSNYA 
Butang ini membenarkan 
pengguna membuat capaian 
ke halaman seterusnya. 



 

2.2 Hiper  Pautan 
 

a) Butang Pautan 
 
 
 
 
 
 

 
b) HiperTeks 
 

- HiperTeks seperti di bawah adalah untuk capaian laman web. 
                   

   
                   
                   
VIDEO PAKAR DAN VIDEO DEMO 
 
1. Video Pakar  
      -  Video Pakar merupakan rakaman pendapat atau komen dari mereka yang pakar   
          dalam bidang yang dibincangkan dalam sesuatu topik itu. Paparan video ini adalah  
          seperti di bawah: 
 

 
 

 
 
 
 

  FOTO 

 ZOOM 

Bagi capaian foto. 

Bagi capaian paparan yang lebih besar. 



 

2.   Video Demo 
  -  Video Demo merupakan rakaman demontrasi bagi pemasangan sesuatu perkakasan  

 atau rangkaian komputer oleh para penyelidik yang terlibat dalam projek ini.   
 Namun ia  tidaklah meliputi kesemua topik di dalam ccel.upsi.edu.my ini. 
Paparannya  adalah seperti  di bawah : 

 

  
 

3. Panel Kawalan 
  -  Pelajar atau pengguna akan dapat mengawal tayangan kedua-dua jenis video ini  
     dengan panel kawalan yang disertakan pada setiap video. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Henti Tayangan (Stop) 

Ulang Tayangan (Repeat) 

Ke Awal Tayangan (Fast rewind) 

Ke Akhir Tayangan (Fast Forward) 

Undur Tayangan (Rewind) 

Lajukan Tayangan (Forward) 

Mula Tayangan (Play) 



 

FORUM 
 

1. Forum merupakan perbincangan yang disediakan bagi setiap topik dengan  pelbagai 
topik atau tajuk perbincangan. Pelajar boleh memilih tajuk perbincangan sekiranya 
wujud lebih daripada satu  tajuk. Paparannya seperti di bawah: 

 

 
 

Paparan Topik Perbincangan 
 

2. Apabila pelajar telah memilih topik yang hendak dibincangkan, maklumat ringkas   
berkenaan topik berkenaan akan dipaparkan. Pelajar hanya perlu mengklik   
“Jawapan”  untuk membincangkannya. 

 

 
 

Paparan Topik Yang Dipilih 

 

 



 

3. Paparan seperti di bawah akan dipaparkan bagi pelajar mengisi pendapat atau komen 
untuk membincangkan topik yang telah dipilih. Setelah selesai, pelajar hanya perlu 
klik  butang “Simpan Sebarang Perubahan” . 

 

 

Paparan Perbincangan 
 
SEMBANG 
 
1.  Sembang  membenarkan pelajar  berbincang menggunakan masa nyata melalui laman 

ini. Ia amat berguna untuk menambahkan lagi pemahaman mengenai topik yang akan 
dibincangkan. 
 

 
 

Paparan Sembang 

 



 

2. Ruang sembang ini  mengandungi beberapa ciri yang istimewa menjadikan ianya  
lebih menarik seperti ikon smiley, emoticon, Beeps dan sebagainya. Ruang sembang  
ini dipaparkan seperti di bawah : 
 

 

 
 

Paparan Ruang Sembang 
 

KUIZ 
 

1. Kuiz disediakan bagi setiap topik untuk menguji kefahaman para pelajar mengenai 
topik yang telah mereka pelajari melalui Aktiviti Pembelajaran. Di akhir  setiap kuiz, 
jumlah bagi jawapan yang betul akan dipaparkan, begitu juga dengan jumlah jawapan 
yang salah. 

 

 
 

Paparan Skr in Per tama Kuiz 



 

 

Paparan Keputusan Kuiz 
 
2. Butang interaktiviti kuiz 

 
-  Terdapat beberapa butang interaksi di dalam kuiz iaitu : 

 
1. Butang Seterusnya. 
 

                                           
 

2. Butang Jawapan 
 

         
 
 
 
3. Butang Reset 

 

                  
 
 
 
 

 
 

Butang ini membolehkan pelajar pergi 
ke halaman seterusnya setelah selesai 
menjawap sesuatu soalan. 

Butang ini perlu diklik oleh 
pelajar untuk memeriksa sama 
ada jawapan yang diberikan 
betul atau salah. 

Butang ini membolehkan pelajar 
memberikan jawapan semula 
kepada soalan yang telah dijawap 
tetapi butang ‘Semak’  masih 
belum diklik. 



 

3. Jenis-jenis soalan kuiz 
 
- Terdapat lima jenis soalan di dalam sesuatu kuiz itu iaitu : 

    
1. Objektif 
2. Isi tempat kosong 
3. Padanan 
4. Melabel imej 
5. Betul atau Salah 

 
 
TUGASAN 
 
1. Tugasan membenarkan guru memberi tugas secara atas talian dan pelajar boleh  

menghantar tugasan dengan memuat-naikkan tugasan ke dalam pelayan dalam  
format yang dikehendaki oleh guru berkenaan.  Biasanya tugasan terdiri daripada  
esei, projek, laporan dan sebagainya.  Tarikh akhir bagi penghantaran sesuatu  
tugasan juga akan ditentukan oleh guru. 
 

 
 

Paparan Tugasan 
 
 
 
 

Catatan : Manual Penggunaan CCEL ini juga boleh didapati dalam format Flash Movie 
di pautan http://ccel.upsi.edu.my/ccel/Help/ManualPengguna.swf . 

 


